Gli Scacchi nel Cuore di Milano
Per Giocare ed Imparare
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SCUOLA DI SCACCHI RICONOSCIUTA FSI

ALLENA UN CUCCIOLO
2011-2012
Progetto Sperimentale
di Lorenza Lunghi
a cura di1 Walter Ravagnat
Domenica Mattina da Ottobre a Maggio




Allena un Cucciolo € una proposta che
parte da una socia e mamma di
Accademia Scacchi Milano.

Domande: perché non attingere al
patrimonio di conoscenze dei ragazzi di
Accademia per creare un progetto
sperimentale ardito ed ambizioso? E
chi, meglio di un ragazzo, puo e sa
parlare ad un bambino?

Proposta: un allievo esperto (un
Allenatore) prende un allievo poco
esperto (un Cucciolo) sotto la propria
ala protettrice, lo segue, lo cura, lo
allena.

Scopo: creare gruppo e solidarieta fra i
grandi e i piccoli di Accademia facendo
crescere | Cuccioli e valorizzando i
Grandi.

Giorno _scelto: domenica mattina prima
dell’inizio dei corsi strutturati.

Inizio sedute: 2 Ottobre 2011.
Fine sedute: 27 Maggio 2012.

Modalita: intervento libero, con sedute
di gioco e di training di mezz'ora/un’ora
fra il Grande ed il suo Cucciolo.

Fine: beneficio facilmente immaginabi-
le per il Cucciolo che attinge al patri-
monio di conoscenze dell’Allenatore
ma anche rafforzamento del sapere
scacchistico dell’Allenatore che, attra-
verso l'insegnamento, affina le proprie
doti e consolida i propri punti di forza.

Motivazioni: consistente premio finale
(a sorpresa e ad insindacabile giudizio
di un’apposita commissione) per il mi-
gliore Allenatore. Coppa per il migliore
Cucciolo e premio-sorpresa per la mi-
gliore coppia Allenatore/Cucciolo.

Azione: scegli un Cucciolo e partecipa
al progetto! Scegli un Allenatore e par-
tecipa al progetto!



